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Cisty Git

 Mame velky projekt
* Niekolko devs, vela MRs, vela vetiev

* Tim lid to ma merdzZzovat
* Najprv musi pozriet kdd
Ceknut, ¢i kvalita a ¢itatelnost su OK
Spustit automatické testy
Niekam zavesit "bindrky"
... Zblazni sa



Cisty Git

 Mame velky projekt
* Niekolko devs, vela MRs, vela vetiev
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* Najprv musi po
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* Spustit automaticks
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Nepretrzita integracia

* Cl = Continuous Integration

e Sada uloh, ktoré sa vykonaju pri kazdom push-i kodu
e Zkompiluj kod
e Spusti linter
* Spusti testy
* Nahlas chyby

* Ak hociktora uloha padne
o Zakazeme mergovat, dokial kdd neopravime



Nastroje

e Jenkins

GitLab CI/CD
* Cl je nativne sucastou GitLabu

GitHub Actions
* Cl je nativne sucastou GitHubu

e CircleCl
* TeamCity
* Travis Cl




Subor .gitlab-ci.yml (v koreni projektu)

stages:
- lint
- test
- build

lint-java:
stage: lint
script:
- echo "Running lint stage"

test-java:
stage: test
script:
- echo "Running test stage"

build-java:
stage: build
script:
- echo "Running build stage"



Btw... Gitlab Runner

 Gitlab sam nevie spustat Cl subory
» Kazdy projekt/groupa potrebuje tzv. Runner
* To je (typicky) Linux démon, ktory bezi na inom stroji ako Gitlab

* Registracia runnera je trivialna
 \ grupe/projekte -> Settings -> CI/CD -> Runners -> Create project runner
* Nainstalujte gitlab-runner na stroji kde je Docker
* Registrujte ho pomocou tokenu



Linter

* Je skript/program, ktory kontroluje

e Kvalitu kodu

Napr. dizku metdd

Cyklomaticku zlozitost (aka crapiness kédu - vnorené if-y, cykly atd')
lgnorovanie vynimiek

* Bezpecnost kédu
= SQL Injection
= Path Traversal
= Ukladanie suborov v appke s povolenim 777



Podme si vytvorit demo appku

* V IntelliJ IDEA Ultimate, alebo cez https://start.spring.io/ si vytvorme
novy Spring Boot Project

* ->File/New/Project/Spring Initializr
* Language: Java
* Type: Maven
» JDK: cesta k JDK 25, alebo nechajte IDE stiahnut
* Java: 25
* Packaging: Jar

e Klikneme na Next


https://start.spring.io/

Komponenty

spring

* V okne Dependencies si
vyklikame
* Lombok
* Spring Web
* Spring Data JPA
* MySQL Driver

e Klikneme dole na Create



Java linter

checkstyle-suppressions.xml

<?xml version="1.0"7>
<IDOCTYPE suppressions PUBLIC




gitlab-ci.yml
image: maven:3.9.12-eclipse-temurin-25
;/.éria bles:

MAVEN_OPTS: "-Dmaven.repo.local=.m2/repository'
MAVEN_CLI_OPTS: "-B -ntp"

cache:
paths:
- .m2/repository

lint-java:
stage: lint
script:
- mvn SMAVEN_CLI_OPTS checkstyle:check

test-java:
stage: test
script:
- mvnh SMAVEN_CLI_OPTS test



Cl pre Java build

gitlab-ci.yml
build-api:
stage: build
script:
- mvh SMAVEN_CLI_OPTS -DskipTests package
artifacts:
paths:
- target/entrance-0.0.1-SNAPSHOT.jar

Vieme si stiahnut "binadrku" a spustit
java -jar target/entrance-0.0.1-SNAPSHOT.jar
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Verzia Java appky

* V pom.xml

<version>0.0.1-SNAPSHOT</version>

* Pri spusteni

[{p & ~/IdeaProjects/entrance java -jar target/entrance-0.0.1-SNAPSHOT.jar

AN\ NV R S G B W W W
COMN__ bbb N 2 VYYD
A VAR 1 I U0 1 T A A 1 A G B R I D D
S DN (O N ) D O WA B A A A
=========|_|==============|___/=/_/_/_/
:: Spring Boot :: (v4.08.2)

2026-02-17T20:29:41.856+01:00 INFO 395496 --- [entrance] [ main] s.upjs.ics.entrance.EntranceApplication : Starting EntranceApplicatidp vB0.0.1-SNAPSHOT Osing Java 25.0.2 with
PID 395496 (/home/vildibald/IdeaProjects/entrance/target/entrance-0.0.1-SNAPSHOT.jar started by vildibald in /home/vildibald/IdeaProjects/entrance
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Verzovanie

e Kazdy "artefakt" nasej appky je unikatny
oMa svoje ficurky, svoje bugy

* \/yvojari generuju strasne vela artefaktov
e Zakaznici m6zZu mat rozne verzie
* Potrebujeme ich vediet od seba rozlisit



Verzovanie

<version>0.0.1-SNAPSHOT</version>

 V/Setci ale maju "tu istu" verziu




Co vlastne chceme?
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Executive
Order 66

Devs budu
menit verziu v
pom.xml pri
kazdom

git pu

sh
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Verzia programu

* Musime menit stale ru¢ne + potrebujeme mat
unikatne verzie
* Kto si to bude vSetko pamatat?

*Verzia nam vlastne identifikuje zostaveny program
e Zostaveny program = "binarka"/"artefakt"



Verzia je ID?!

* Verzia je vlastne forma ID-cka

* Budeme nejak generovat umelé
verzie? (autoincrement)

* Nahodné verzie? (UUID)

* Verzia a ID su unikatne identifikatory
oDve entity s rovnakym ID su totozné

oDve binarky z rovnakeho zdrojaku
su totozné

= (ak su zostavené rovnakym prekladacom s rovnakym
nastavenim na rovnaku platformu)



Verzia vs |ID

*Verzia vsak nie je ako ID v databazach
o S ID pracuje iba program
o Pre ludi je ID typicky nepouzitelny udaj
o Z ID nevieme vycitat nic o entite



Verzia vs |ID

*\VVerzia by stdle mala dat napohlad uzitocné informacie
oJe nova verzia spatne kompatibilna?

oJe upgrade trivialny?

oKedy bola vydana?

oViem dohladat z verzie zdrojak?

O...




Jednoduché technické verzovanie

.gitlab-ci.yml Datum a cas v tvare

YYYYMMDD.HHmMmss
default:

before_script:
- export VERSION="S(date +%Y%m%d.%H%M%S).S{CI COMMIT_SHORT SHA}"
- echo "Building version S{VERSION}"

Hes komitu, ktory
nam dava Gitlab ako
premennu prostredia

Napr. Entrance 20260217.203345.ea27fd79



Jednoduché technické verzovanie

gitlab-ci.yml » ,
/men verziu v

build-api: pom.xml

stage: build

script:

- mvn SMAVEN_CLI_OPTS versions:set -DnewVersion="S${VERSION}" -DgenerateBackupPoms=false
- mvn SMAVEN_CLI_OPTS -DskipTests package
artifacts:
paths:
- target/* jar
exclude:
- target/*.jar.original



Jednoduché technické verzovanie

* Presny format samozrejme nie je pravidlom.
* Dajte si to ako sa vam hodi/paci

* Vhodné pre zaciatky vyvoja
* Trivialne na implementaciu
* \/yrieSi najpalcivejsi problém s verzovanim
» Kazdy artefakt je unikatny
* Velmi vhodny pre "rolling-release" projekty
* (Steam, hry, mensie SaaS projekty)
e Ked v produkcii mate iba jednu verziu appky



Sémantické verzovanie

e aka Entrance v3.14.15

v Mmajor (hlavna verzia) minor (vedlajsia verzia) patch (opravna verzia)



Patch verzia

* Napr.v2.5.3vsv2.5.4

e Oprava bugov

*Zmeny v koéde, ktoré "nevidno" navonok z UI/API

* Optimalizacie

* Upgrade internych kniznic/nastrojov bez zmeny
funkcionality v UI/API



Minor verzia

* Napr.v2.5.4vsv2.6.0

* Pridanie novej funkcionality bez zmien/odstranenia
starej

* Mierne vylepsenia Ul, nové farebné témy



Major verzia

*Napr.v2.6.0 vs v3.0.0
* Prerobenie/odstranenie nejakej funkcionality

* Prekopanie UI/API



Vyhody SV

*\VVieme povedat, Ci upgrade je "bezpecny"
*Pri patch ano

*Pri minor takmer vzdy ano

*Pri major velmi casto nie



Automatizacia SV

* Ak mergneme vetvu "breaking-"
" Tak +1 major
* Ak mergneme vetvu "feature-*"
= tak +1 minor
* Ak mergneme iné vetvy
= Tak +1 patch
* Urobime aj "git tag S{VERSION} && git push --tags"



Nevyhody SV

*Narocné na mentalitu a disciplinu

*99% projektov nerobi SV dobre
" neboja sa priznat si to
" ale niC s tym nerobia
*Aj Linux kernel uz roky pouziva iba nejaké
pseudo-SV




Akou verziou zacat?

* Akou verziou zacheme?
*Teoreticky mali by sme od v1.0.0

* Ale predsa v1.0.0 by mala byt prva hotova verzia,
ktoru dodame klientom



Akou verziou zacat?

e|ldea: Zachime od v0.0.1

" VO.x.y budu rané interné
verzie
e Casom prejdeme na v1.0.0,
aby sme odlisili
"rozpracovany" projekt od
hotového
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SV a agilny vyvoj

* Pri agilnom vyvoji mame uz skoré produkcné nasadenia
 Aplikdciu doddvame zakaznikovi uz po par tyzdnoch/mesiacoch

e Stiera sa hranica medzi "rozpracovanou" (v0.x.y)/"hotovou" (v1.x.y)
appkou

* Bezné breaking zmeny
o Takze teoreticky vela v2, v3, v4, ...

* Lead devs/PM sa z nejakého dovodu boja dvihat major verzie v ranom
VYVOji
o "Projekt je stary 2 mesiace a uz ma verziu v7"
o TakZe breaking zmeny bezne v minor/patch verziach
o Skoncime s verziami typu v0.108.0, v0.109.0, v0.109.1, v0.109.1-1



RieSenie

e Zacnite s jednoduchym, no jasne funkénym polo-umelym "technickym"
verzovanim
* Napr. datum+cas buildu, nazov vetvy, commit hash, ich r6zne kombinacie
* Urcené iba pre vyvojarov/testerov/ops

e Sémantické verzovanie robte neskér bokom
* Uréené pre klientov/pouzivatelov
* Az sa projekt trocha zastabilizuje
e Kludne vo forme samostatného git repozitara
* kde bude iba .gitlab-ci.yml a pomocné skripty

 Manualne spustenie Cl v novom repe urobi v hlavhom repe
* Napr. git tag vX.Y.Z z hlavnej vetvy, urobi release-vX.Y vetvu, ...
* Urobiz commit sprav release notes, ...



Live
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