Predndaska 1




Motivacia

f\
* Feri zacne robit projekt §
* Z0 zacCiatku vie ako vsetko funguje é
= >

* Lebo vSetko ma v hlave
* Ale projekt rastie, Feri nestiha a prizve si pomoc.

» Co sa stane, ak sa k projektu prida Lucka?
e Cuj Feri ako to spustim?
A furt mi tu eklips/intelidZzej/veeskoud ukazuje cervené.
« Sak mam dzavu nainstalovanu, nesom blba.
Ah33, to treba dvadsatjednotku a ja mam len jedendstku, si mal rovno povedat.
Ako to napojim k databaze?
A ako tam str¢im ten apikej?

FEATURES



Kruh sa uzatvara

* Feri je frustrovany, lebo ho Lucka zdrziava s trivialnymi ,,somarinami®.
* Mysli si, Ze prizvat si pomoc bola chyba.

* Lucka je frustrovand, lebo chcela Ferimu pomoct a ma pocit, ze vsetko
robi zle.

* Lucka sa na to vykasle a Feri pokracuje sam

* Po chvili si uvedomi, zZe fakt nestiha a potrebuje rozdelit pracu na
viacero ludi.

* Prizve si na pomoc Jozka
* Cuj Feri ako to spustim?
e A furt mi tu eklips...




Ponaucenie

e Software velmi rychlo rastie na zlozitosti
e Kazda ficurka, kazdy IF, atd. komplexnost programu

* Velky projekt ma velmi vela nefunkénych stavov a velmi malo
funkcnych stavov (verzia jazyka, verzie kniznic, ,naplnenie” DB, typ a
verzia OS, typ CPU)

* P6vodni autori maju vsetko v hlave.

* Ale novi programatori sa prakticky okamzite stratia a dlho sa v tom
hladaju.



RieSenie
Not Found

Jhe reauested URL /oldpage html was not found on this server.

Apache/Z2. 2.3 (CentQ5) Server af www.example.com Port 80


https://allawa.blogspot.com/2015/02/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

RiesSenie

* Dobré rieSenie neexistuje

* Vieme to ale slusne zjednodusit



HRAVE YOU IIEMIII ABOUTOUR _
LORD AND SAVIOR THE Illll?llMEN'l'MIllNﬂ




Dokumentacia projektu

» Kazdy projekt potrebuje dokumentaciu
e Strucny popis

* Ako ho spojazdnit
» Aké OS su podporované/vyskusané
 Co potrebujeme mat nainstalované
* JDK 21, NodelS 20, Maven, Docker, ...

« Co treba spustit
 build.sh, build.bat
« mvn install
« docker compose up

* ROzne dodatocné nastavenia

* Ako ho pouzivat
* Jeto REST API? Dajte Specifikaciu.
e Jeto UI? Dajte obrazky/gify.

* Typické priklady pouzitia




Ako zacat dokumentaciu

e Zvolte si dokumentacny format
 Markdown
* AsciiDoc
* Cisty text

* \/ koreni projektu vytvorte subor README .md (.txt, .adoc)

* Do README dajte zakladne informacie
* Logo
e Strucny popis
* Ako spojazdnit projekt
* Typicky priklad pouzitia
» Komplexnejsie vysvetlenia a detaily dajte do samostatnych *.md suborov
v priecinku docs
A do README vlozte iba relativne odkazy kde je to vhodné



Priklady peknej dokumentacie

* https://github.com/ollama/ollama

* https://github.com/compiiile/compiiile



https://github.com/ollama/ollama
https://github.com/compiiile/compiiile

Markdown

* Velmi jednoduchy znackovaci jazyk.

e Staci vam notepad.exe a Windows Explorer.
* Samozrejme IntelliJ/VS Code maju vstavanu podporu

. Vigte velmi lahko transformovat surovy text do peknej web-stranky, PDF,
atd.

7
d NaVOd https://docs.github.com/en/get-started/writing-on-github/getting-started-with-writing-and-formatting-on-github/basic-writing-and-formatting-syntax

e Pouzitie
* Dokumentacia projektu
« Ceknite https://github.com/compiiile/compiiile na generovanie dokumentaénej webstranky
* Tvorba webstranok
« Ceknite https://gohugo.io/
* Pisanie knih, bakalarok (ale na to asi radSej LaTeX)



https://docs.github.com/en/get-started/writing-on-github/getting-started-with-writing-and-formatting-on-github/basic-writing-and-formatting-syntax
https://github.com/compiiile/compiiile
https://gohugo.io/
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Git

* Git je verzovaci kontrolny systém (VCS)
* Je to protokol na spravu zdrojového kodu

e Zdrojaky vasho projektu budu hostované na vzdialenom serveri
* git init — vytvor novy repozitar
 git clone —stiahni vzdialeny repozitar
 git fetch — aktualizuj metadata o projekte
* git pull = stiahni aktualne zdrojaky
e git commit — lokalne uloz aktualne zmeny v kdode do gitu
e git log — pozri historiu komitov (zmien)
* git revert — zrus konkrétny komit

 git restore — vrati cely repozitar, alebo zadany subor do stavu posledného komitu
* zrusi vSetky nekomitnuté zmeny v kode



Git — fakt sa potrebujem ucit tie prikazy?

* Moderné IDE ako Intelli) IDEA, alebo Visual Studio Code maju
spickovu GUI podporu pre Git.

* Git ma tiez vlastny GUI klient

» Zakladnd znalost Gitu a tychto prikazov je vSak nutnou vybavou
kazdého developera, alebo devopsaka
* Najlepsie platené technické pozicie v IT



Git vs GitHub vs GitLab

* Git je protokol pre spravu projektov
* Niekde ale potrebujete server, kde projekty budete hostovat
* Je mnoho implementacii Git protokolu

e GitHub a GitLab su hotové sluzby, ktore, okrem iného, poskytuju Git
protokol

e GitHub a GitLab su konkurencné sluzby

e GitHub je znamejsi a je defacto Sstandardny hosting pre open-source SW
* Aj ked ho vlastni Microsoft

e GitLab umoznuje instalaciu na vlastny server
 Omnoho pouzivanejsi vo firmach, ktoré robia uzavrety SW



Git vs GitHub vs GitLab

* GitHub a GitLab dnes poskytuju omnoho viac ako len Git
* Vedia

» Kompilovat/buildovat vas projekt

Nasadzovat ho na vas server

Poskytnut bindrky vasho programu na stiahnutie
Priamo hostovat webstranky

Robit projektovy manazment
* GitLab je vtomto o dost lepsi ako GitHub, ale asi ni¢ nema na Jira
Robit , code review”

* Clenovia timu vedia kontrolovat a komentovat zmeny v kéde pred zverejnenim do
prevadzky



Vetvy projektu

* Na projekte je typicky viacero vyvojarov

e Kazdy vyvojar potrebuje vlastny , piesocek”
* Kazda uloha na projekte ma vlastnu vetvu
Zoberiete si posledny znamy funkcny kéd
Z neho si vytvorite novu vetvu
Vo vetve si robite s kddom Co chcete
Zmeny vo vasej vetve neovplyvnuju iné vetvy
Na konci sa vetva zIuci s pévodnou
Ostatni si svoje vetvy priebezne aktualizuju z povodnej vetvy



Vetvy

* Kazdy projekt ma hlavnu vetvu

 master (starSie projekty)

* main (nové projekty, lebo slovo master je ,rasistické”)

* \V hlavnej vetve mo6zZe zmeny robit typicky iba tech-lider (hlavny vyvojar)
* Vedlajsie vetvy

e Kazda uloha na projekte ma vlastnu vetvu

* To je vas , piesocek”

* Tech-lider zluci dokoncenu ulohu do hlavnej vetvy



Stratégia vetvenia

* \V kazdom projekte sa vetvy pomenovavaju trocha inac.

* Existuju vsak , odporucania“ ako spravne pracovat s vetvami.
e GitFlow
e GitHub Flow
e GitLab Flow
* Trunk



GitFlow

* Najpouzivanejsia stratégia v korporatoch
* Vhodny pre obrovskeé projekty

* Ak potrebujete dlhsie udrziavat viac verzii projektu
 Windows 10/11, Java 8/11/17/21, ...

* Mate viacero hlavnych vetvi
* master/main — tu je posledné vydanie projektu (napr. v1.14)
* develop —z toho sa stane dalSie vydanie projektu

 Mate podporné vetvy
» feature-* (napr. feature-credit-card-payments)
* bugfix-* (napr. bugfix-nullpointer-in-login-when-empty-password)
* release-* (napr. release-v1.12, release-v1.13, release-v1.14)



GitFlow cyklus - programujem

* Priklad: Chcem pridat prihlasovanie cez Google OAuth

« Zdevelop vetvy si vytvorim svoju feature-f]oogle-oauth vetvu (git checkout develop
&& git pull && git checkout -b feature-google-oauth)

* Implementujem svoje veci a spravim git commit --am “implements Google OAuth”

* Urobim git fetch a git merge origin/develop z hlavnej vetvy (develop) do mojej
* Aktualizujem si svoju vetvu o najnovsi kdd z hlavnej vetvy

 Nahram svoje zmeny cez git push —u origin feature-google-oauth

e Vytvorim ,merge request” (,,pull request”) na GitLabe (GitHube)
e Chcem zlucit vedlajsiu vetvu s develop vetvou
* Vasi kolegovia a tim-lider (vas séf) skontroluju vas kod (,,code review")

* Ak je vSetko OK, tak tim-lider, alebo tech-lider (Séf tim-lidera) urobi git merge do hlavnej
vetvy

* VedlajsSia vetva sa zIUCi s develop (a pripadne prestane existovat)



GitFlow cyklus — vydavam novu verziu

* Priklad: Som tech-lider a chcem urobit nové vydanie

« Zdeve'lop vetvy si vytvorim svoju release-[verzia] vetvu

* Urobim potrebné zmeny (aktualizovat minor verziu v dokumentdacii atd)
* Necham QA tim (Quality Assurance) poriadne otestovat

* Fixnem, alebo nechdm niekoho fixnut pripadné bugy

* VVytvorim ,,merge request” (,,pull request”)
* Chcem zlucit vedlajsiu vetvu s main vetvou

* Ak je vSetko OK, tak urobim ,,mérdz“
* VedlajSia vetva sa zIuci s main

* Urobim esSte dodatocné zlucenie z main do develop



GitFlow poznamky pod cCiarou

« feature-*abugfix-+* vetvy nemusia mat vidy funkény kdd
 Tieto si programatori vytvaraju podla potreby a robia si tam (takmer) ¢o chcu
* Pri zlu¢ovani vsak kéd musi byt (mal by byt) funkény

» Ostatné vetvy by mali vzdy obsahovat
prelozitelny/spustitelny/funkény kod
* Samozrejme chyby sa stavaju
* Inak by uz ddvno programatori nemali ¢o jest

v
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 Z chyb sa stavaju bugfix-* vetvy, ktoré sa po vyrie$eni chyby zIG¢ia do
vetvy, kde bola chyba objavena



Verzie projektu

 release-* casto existuju dlhsiu dobu

. Naprkia backportuju mergnuté bugfixy z mainu ak sa bug tyka aj tychto starsich vydani (g1t cherry-
pic

* Interne sa vo vetve release-v1.13 program dodatoc¢ne verzuje ako v1.13.4, v1.13.5.

» Kazdy bugfix zvysi verziu x.y.z+1 a kazda ficurka zvysi verziu x.y+1.z
* ,Breaking change”, teda velkd zmena, ktora narusa spatnu kompatibilitu zvysi verziu x+1.y.z

 KaZda verzia projektu by mala mat git tag (naprtagv1.13.4)
» Ztagov si viete vytiahnut historicky zdrojovy kéd v ¢ase vydania danej verzie

* Treba uzivateflom deklarovat dlzku podpory vydania.
* Typicky 6-12 mesiacov pre velké projekty
* Niektoré vybrané vydania mozu byt LTS (long term support)
* Niekolko rokov podpory

* Verzovanie a tagovanie mozeme robit rucne,
* https://git-scm.com/book/en/v2/Git-Basics-Tagging

alebo automatizovane
* https://semantic-release.gitbook.io/semantic-release/



https://git-scm.com/book/en/v2/Git-Basics-Tagging
https://semantic-release.gitbook.io/semantic-release/

GitHub Flow

* Popularna stratégia v mladsich firmach

* Vhodny ak vdm staci podporovat iba poslednu verziu projektu
* Napr. Steam, videohry, ...

* Mate iba jednu hlavnu vetvu
* master/main —tu je posledné vydanie projektu (napr. v1.14)

e Starsie verzie maju stale svoj vlastny git tag (v1.13.5, v1.14.0)
* Mate podporné vetvy

e feature-*
* bugfix-*



GitHub Flow vs GitFlow

* Vedlajsie vetvy sa zlucuju rovno do main/master
* QA sa robi na kazdej vedlajsej vetve pred zlucenim
* Rychlejsie vydavanie novych verzii



Iné stratégie

GitLab Flow

* Hybrid medzi GitFlow a GitHub
Flow

Trunk

» Kasleme na vetvy a vsetko
strkame do main/master

* Vhodny ak:
Ak som sam
e Ak je tim maly (2-4 ludia)

 Clenovia su velmi skuseni a velmi
dobre sa poznaju



hmm

* Git a verzovanie su komplexné témy a nejestvuje jednotny pristup

e Budeme zlucovat cez rebase alebo merge?

* Ak neviete rozdiel, ostante pri git merge.
* Je jednoduchsi na poutzitie, aj ked robi trosicka Skaredsiu histdriu zmien (git log)

* Aky flow pouzijeme?
* Ako budeme vydavat verzie?

» Kazda firma/projekt/tim si veci robi po svojom
* Niekedy dobre, niekedy nie-dobre



Dakujem za
pozornost

Nech vas sprevadza Sila
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